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MUTANT MONTY 


ARTIC SOFTWARE 

MUTANT MONTY por Nick Shulver. 

Ayuda a Monty a conseguir las dos grandes aspira¬ 
ciones de su vida. Guíale a través de cuarenta terro¬ 
ríficas habitaciones para así ser el héroe del día. 

CARGA DEL PROGRAMA 

El procedimiento general de carga se halla en el ma¬ 
nual de referencia del ordenador. La forma de cargar 
el MUTANT MONTY es la siguiente: 

1- Conecte cuidadosamente los cables entre el 
cassette y el ordenador. 

2- Si fuera necesario, rebobine la cinta. 

3 - Coloque el volumen del cassette a un nivel ade¬ 
cuado. 

4 - Si fuera posible, ajustar el cassette en el máximo 
de agudos y en el mínimo de graves. 

5.- Teclee CLEAR 100,&H87FF y luego <RETURN>. 

6- Teclee BLOAD «MONTY», R y luego <RETURN>. 

7- El programa se autoejecutará. 

8 - Si el programa no se carga correctamente, inten¬ 
te con diferentes niveles de volumen en el cassette. 


EL JUEGO 


Como mucha gente, Monty tiene dos grandes ambi¬ 
ciones en su vida: hacerse rico rápidamente y con¬ 
vertirse en un héroe. En este juego tiene la ocasión 
de llevarlas a cabo. 

Monty tiene que abrirse paso a través de cuarenta 
habitaciones, recogiendo todo el oro que encuentre, 
y rescatar a la doncella en apuros. Pero Monty no 
sabe que un sinnúmero de enemigos están dispues¬ 
tos a detenerle: desde los terribles Paralelianos has¬ 
ta el Pozo del Barro Eterno, tendrá que pasar por el 
interior de un acelerador de neutrones y através de 
los desolados parajes de Phitor antes de poder res¬ 
catar a la hermosa doncella. 

Para realizar esta misión cuenta con cinco vidas y 
con un reloj que a medida que avanza va mermando 
su puntuación. ¿Debería Monty continuar con su mi¬ 
sión o debería pararse a tomar algo en un bar? 
¡Pobre Monty! Sólo los valientes deberían jugar a 
este juego. 


CONTROLES DEL JUEGO 

Puede elegir para jugar tanto el joystick como las te¬ 
clas de cursor como el teclado desde un menú ¡nidal. 

Teclado 

Q — Arriba 
A — Abajo 
O — Izquierda 
P — Derecha 

NOTA: Monty puede moverse a dos velociades, len¬ 
ta y rápida. Apriete la tecla correspondiente para 
moverse rápidamente y una sola vez para moverse 
de modo lento. 

Otros controles 

STOP — Pausa 

ESC — Continuar el juego 

F2/F7 — Modificar el volumen del sonido 

F1 — Desactiva temporalmente el sonido 

¡BUENA SUERTE! 

(C) Copyright 1985 Artic Computing Ltd. 

Todos los derechos del productor y del propietario 
del programa quedan reservados. 

Las copias ilegales, alquileres, préstamos, ejecucio¬ 
nes públicas y radiodifusión de este cassette están 
prohibidas. 

El editor de este programa no asume ninguna res¬ 
ponsabilidad acerca de posibles errores o de daños 
provocados por su uso. 


